Scenario’s

Doolhof

Scenario 1

Vind een weg van start naar finish. Laat de Ozobot van de ridder naar de pot met goud lopen.
Je mag alleen codes voor linksaf, rechtsaf en rechtdoor gebruiken.

Scenario 2

Laat de ozobot weer van de ridder naar de pot met goud lopen, maar haal onderweg wel de
toverstaf op.

Scenario 3

Pas op, de trol is wakker! Zoek je weg weer van start naar finish, maar sluip langzaam naar de
trol toe en ren zo hard als je kunt zodra je hem voorbij gaat.

Scenario 4

De tovenaar betovert je. Op elke codeplaats waar je langs komt die je niet nodig hebt voor
een richting, moet je de Ozobot laten rondtollen.

Scenario 5
Breng de ketel naar de heks. Daarna mag je door naar de pot met goud.
Scenario 6

Oh nee, een vuurspuwende draak! Hoe kom je bij de pot met goud zonder te verbranden bij
de rode draak? Zoek een omweg.

Scenario 7
Breng op weg naar de pot met goud een bezoekje aan de eenhoorn.
Scenario 8

Ga naar de pot met goud. Maar let op: zoek een weg waar je geen draken tegen komt en de
eenhoorn kunt aaien. Sluip langzaam langs de trol, zodra je er langs bent moet je rennen
voor je leven. De tovenaar heeft je weer betoverd, dus bij elke ongebruikte coderegel moet
je een rondje draaien. Pas als je de toverstaf gepakt hebt, verbreekt de tovenaar zijn spreuk.



